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ilkokula basladigindan beri bilgisayarin basindan bir tarli
kalkamayan yazarimiz 13+ senedir profesyonel olarak
calismaktadir. Hep Full-Time calismanin getirdigi tembellikten

otlrd, 6mri hayat-1 boyunca yaptigi calismalari ne derlemis,

ne de bir portféy hazirlamistir. Is yasami boyunca multimedya
kavraminin gercek anlamini damarlarinda hissetmis ve ¢ok
farkli sektorlere, farkli disiplinlerde is Gretmistir. 6+ sene 6nce
gogebe hayattan yerlesik hayata gegmis (evlilik) ve zaman

kaybetmeden 3 cocuk yapmustir. “Bilgi paylastikca cogdalir”

clmlesini distur edinen yazarimiz bir bilgiislem firmasinda
hayatina devam etmektedir.
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O EGITSEL

BU AY SAGANAK KOD

YAGMURU BEKLENIYOR

Meteorolojiden alinan son bilgiye gore yurdumuz Orta Asya ve balkanlardan
gelen kod yagmurunun tehdidi altinda. Semsiyesiz disari clkmayin!

erekli stire yaklasik yirmi dakikadir. Pem- Efektin Kisa HlkaYESI

G belesinceye kadar sodanlari kizartmaya
baslamadan &nce efektimizicin gerekli

malzemeleri ve var olus sebebini aciklamaya
calisarak devam edelim.

Gerekli malzemeler.
- After Effects 6 PRO ya da Uzeri sirimU
2- Trapcode / Particular efekti
3- Matrix yaz tipi
4- Orta seviye After Effects deneyimi
- Istege gore Photoshop
6- Merak, sabir, arastirma ve Uretme ruhu, bos
zaman, doga sevgisi... vs

‘Musteriden gelen istek dogrultusunda, filmin

girisinde ve art alaninda kullaniimak tzere
Matrix tarzi kod yagmuruna ihtiyacimiz var!”
Turkiye'nin 6nde gelen komiinikasyon firma-
larindan birine lansman filmi yapacak olan
arkadasim bu ctmle ile basladi séziine ve
hemen ardindan ekledi “Giris kismini yarin
sunmam gerekiyor!ll”. Piyasaya yillarini vermis
emektarlaricin dogal algilanan bu ctimleler,ise
merakli bircok arkadasimizi korkutabilir. Ama
gercekleracidir ve hizlidirl Evet tam olarak bu,
hizli ve etkileyici olmalisiniz! (Pixar/Cars filminin
baslangicini hatirlayin, simsek McQueen kendini
nasil motive ediyordu?) Topkapi piyasasindaki
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grafikerler kadar hizl olmali() ama onlardan
daha guzel isler cikarmalisiniz (bu tanim ¢ok
sevdigim bir arkadasima aittir © Ahmet) piya-
saniz ne olursa olsun, ister brosur tasarlayin
isterlogo, ister animasyon yapin ister tanitim
filmi; sizden 2-3 gln (bekli de saat!) sonrasina
bi'si gérmek isterler. Glzel Turkiye'mizin bu
gerceklerini g6z 6nline alarak ise koyulalim.

Sifirdan Gretmek i¢in zamanin yeterli ol-
madigini distndince ilk aklima gelen hazir
bir uygulamadan “capture” almak oldu. Matrix
U¢lemesi hentiz gésterimde iken piyasaya su-
rllen, Useless Creations (www.uselesscreations.
com)firmasi tarafindan “unoffical” olarak piya-
saya sUrllen ekran koruyucu buisicin bicilmis

Resim 03

kaftan idi (Resim 03). Sadece diiz degil, kame-
ranin iginde dolastigi 3 boyutlu kod yagmuru
da Uretiyordu. Lakin ekran koruyucu olmasi
sebebi ile “capture” programini tetiklemem
mumkin olmadi. Hemen Plan B'ye ge¢tim
ve alternatif uygulamalar aramaya basladim.
Yogun bir sekilde arama yaparken gézim
akrep ile yelkovanin birbirini kovalamasina
takildi. Asil zaman kaybinin hazir bir seyler
aramak oldugunu anlayip Uretim icin dustnsel
sUrece basladim.

Aslina bakarsaniz bu tarz bir efekti elde
etmek aklima ¢ok 6nceden dismistd. Ama
motivasyon eksikliginden dolayr yogunlasa-
mamistim. Zaman kaybetmeden ikinci arama
surecine gectim. Temel soru “-Diinya Uzerindeki
diger insanlar bu ihtiyaci nasil karsilamiglar?”
olunca, arama motorlari cok yararli oluyor, emin
olun. Ekranima dokdlen linklerden kagincisina
tikladim hatirlamiyorum ama ilk sayfada idi
eminim. http://rhys-works.com sayfasinda,
yetenekli birinsan tarafindan tretilmis video
ders cennetinde buldum kendimi. Matrix ile
ilgili olan 2 dersin her saniyesini izleyecek
vakit olmadidi igin, hemen bilgisayarima in-
dirdim. Player ile agip slider' pirrr efekti ile
sada cekince kafamdaki metod ile 6rtlsen
bir teknige rastlamis oldugumu fark ettim.
Yolumun dogru oldugunu goérip, videonun
daha yarisina gelmeden ise koyuldum.

Eger indirip izlerseniz, bu sayfalarda oku-
yacaginiz uygulamanin daha pratik oldugunu
goreceksiniz. Gerek moduler olmasi (sadece
bir katmanda kullanilan yazi tipini dedistirerek
tim efekti farklilastirabilirsiniz), gereksiz efekt
kullanmayarak render suresini uzatmamasi,
uygulama farkliliginin bir parametreye bag-
lanmasi (efekti ister 3 boyutlu —icinde kamera
ile gezilebilir- hale getirebilir, dilerseniz Emitter
Type = Grid olarak dedistirip 2 boyutlu olarak
kullanabilirsiniz) gibi etmenlerden dolayi kendi
metodumu daha kullanish buluyorum (iste-
meden de olsa karsilastirmis oldum).

Yanlis anlasiimamak adina son birkag cimle
eklemekistiyorum. Ginimuzde internet gibi
dipsiz bir kuyuda bulunabilecek seylerin haddi
hesabiyok. Bilginin paylastikca arttigini diistinen
birinsan olarak beni tetikleyen ve sizin -zaten
birkac anahtar kelimeyi aratarak- erisebilece-
giniz kaynaklari paylasmakta hicbir sakinca
gormedim. Bu demek degildir ki, internetten
bulup bulusturup yazi yazilabilir. Hizli ve kolay
uygulanmiyor ise, parametrik degisikliklere
acik ve sonucu etkileyici dedil ise, hatta ve
hatta paralel programlarda uygulanmiyor ise
bu ders sadece bir meyve verir ve dmrU bir
ayliktir. Bir sene sonra agip okumaya, sayfayi
kesip saklamaya degmez. idealde ise, Gretim
adimlarindan keyif alinir ve sonrasinda farkli
amaclar ugruna kullanmak Gzere her done
depolanir. Umarim yazi dizilerimde bu amaca
eksiksiz hizmet edebilirim.

Giris kismini uzatarak kafanizi sisirdigimin
farkindayim hemen konuya doénelim.

Uretim Siireci

Efekti elde edebilmek icin 6ncelikle Matrix
yaz tipine ihtiyaciniz var. Internetteki onlarca
bedava yaz tipi sitesinden veya Google'dan
direkt aratarak temin edebilirsiniz (mesela
www.1007fonts.com). Aramalarim sonucunda
buldugum 2 cesit idi, biri film ilk ¢iktigr do-
nemde ¢zensiz hazirlanmis olan digeri daha
sonradan Uretilen ve 6zenilmis, kenarlar diz-
gun olani (Resim 04). Hangisini kullanacaginiz
size kalmis. Yazi tipini bulamadiysaniz caniniz
sag olsun, maksat efekti elde etmek ise siste-
minizde yUklU herhangi bir yazi tipi ile Uretip
sonradan degistirmeniz mumkun.

After Effects’iagin, Efekti broadcast ortamina
hazirladiginizi varsayarak - PAL ¢6zinUrliginde
yeni bir kompozisyon olusturun. Kompozisyon
olustururken, boyut degerlerine 50'ser piksel
ekleyerek tasma payi vermis ve sonradan ola-
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bilecek degisikliklere esnek yaklasmis olursu-
nuz. SUresi size kalmis, tavsiyem 30 saniye ya
da Uzeridir. Kompozisyon boyutlarinda (rengi
fark etmez) solid olusturun. Trapcode (www.
trapcode.com) firmasi tarafindan Uretilmis gu-
zide parcacik sistemini, Particular isimli efekti
katmaniniza ekleyin (firmanin web sitesinden
kisith stirimUind indirebilirsiniz). Efektin sayisal
degerlerini Resim 01'deki gibi ayarlayin. Bazi
parametreleri isteseniz de resimdeki konuma
getiremeyebilirsiniz. Bunu saglamakicin ileriki
adimlarda Uretecegdimiz donelere ihtiyaciniz
olacak. Parcacik tipiniaz sonra Uretecegiz, sim-
dilik parcacik tipini varsayilan olarak birakin.
Opacity Over Life degerini Resim 02'deki gibi,
artan ve azalan olarak ayarlayin. Boylece par-
caciklarinizin dogum ve 6lim aninda kaybol-
malarini, efektin akiciligini saglamis olacaksiniz.
Genel parcacik ayarlarindan sonra sirada kod
damlaciklarini hazirlamak var.

50x500 piksel boyutlarinda (dikine uzun) yeni
Resim 02

w7 Opacity over Life

bir kompozisyon olusturun. Bu kompozisyon,
dusen kod stunlari olacak. Dilerseniz daha
uzun yapabilirsiniz. Ama bu kompozisyonun
blyukligu direkt olarak render slresini et-
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Resim 05

» Sarmmdpten
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kileyecektir. Boyutu abartirsaniz “Particular” efekti belli bir boyutun
Ustiinde parcacik tanesi kullanmanizi tavsiye edecektir. Kompozisyon
boyutlarinda beyaz renkli bir solid olusturun. Az sonra yazacagim
efektlerin parametrik detaylarina Resim 05'ten bakabilirsniz.

1. En alttaki katmana Gradient Ramp ile yesilden siyaha renk gegisi

verin.

2. Bir Uste katmanin kopyasini ¢ikarin, renk gegisini silin ve Linear

Wipe efekti ile asagidan yukar dogru uygulayin.

9:24 (2500 fps) s @i o,
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Bu menti detay gérselini 15. maddeye kadar referans alabilirsiniz.
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12.

13.

14.
15.

Resim 06

Bir kopya daha cikarin ve efekti silin.

Zaman ¢izelgesindeki kontrast simgesine benzeyen simgeye tik-
layarak Adjustment Layer haline getirin.

Channel Combiner efektini uygulayin.

Bu efekt ile asagidaki iki katmanin toplam ton degerlerini seffaflik kanali
haline getiriyoruz.

Bir Uste dikey yazi katmani ekleyin ve Matrix yazi tipini kullanarak,
kompozisyonu dolduracak kadar farkli harfler girin.

Yazi tipi yatay olarak dar kaldigi i¢in alani tam doldurmadi. Genis-
letebilir veya daha kalin durmasi icin dis hat verebilirsiniz.

Yazi katmaninin karisim tipini Stencil Alpha olarak degistirerek al-
tindaki katmanlari kendi mat alani ile maskelemesini saglayin.

. Entepeye AdjustmentLayer ekleyin. Glow ile parlama verip, Alpha

Levelsile doygunlugunu artiracadiz. Unutmamaniz gereken Glow
efektine cok ylksek bir deger verirseniz kompozisyon sinirlarinin
disina tasar, final kompozisyonda parcaciklarin kenarlari kesik go-
rinebilir.

Alpha Level efektindeki Input White Level deerini en yiksege
getirerek seffaflik sinir kontrolt yapabilirsiniz. Kod damlaciklarini
gorsel olarak tamamladik sayilir.

Son olarak harflerin zaman icinde degiserek farkli gériinmesini
saglayacadiz. Bununicin yazr katmani secili iken Ustteki meniden
Animation/Animate Text/Character Offset'i isaretleyin. Boylece yazi
katmanina karakterlerin zaman icinde degdisme 6zelligini eklediniz.
Bu eklemeyi yaptiginizda zaman ¢izelgesinde yeni parametreler
belirdigini goreceksiniz.

Burada bizim icin dnemli tek parametre, Character Offset. Bu para-
metreyianime etmek icin kompozisyonun ilk karesinde kronometre
simgesine tiklayarak anahtar kare ekleyin.

Son kareye giderek bir anahtar kare daha ekleyin.

Son karedeki degeri kompozisyonun saniye degderine gore girin.
Soyle ki, mesela 30 saniyelik bir kompozisyon ise degeri 30 ola-
rak girin. Boylece degisimin her karede degil yaklasik 5 karede
bir olmasini saglayacaksiniz. Her karede degisen harfler cok hizli
hareket edecek ve izleyiciyi rahatsiz edecektir. Artik zaman ¢i-



ORTAYA KARISIK

zelgesini hareket ettirerek ya da “space”
tusu ile 6nizleme alarak kod damlasinin
hareketini kontrol edebilirsiniz.

16. Parcaciklarin yagdigi kompozisyona geri
donun. Kitiphaneden kod damlasi kompo-
zisyonunu, zaman gizelgesindeki pargacik
katmaninin altina sdrtkleyip birakin.

17. Bundan sonraki ayarlari yaparken Resim
OT'ireferans alabilirsiniz. Parcacik katmanini
secin. "Particular” parametrelerinden Particle
Type'l Custom olarak degjistirin.

18. Custom degiskenlerini acarak Layer olarak
kod damlasi kompozisyonunu segin.

19. Time Sampling degerini Random-Loop
olarak belirleyin. Boylece her parcacigin
kendi icindeki hareketi farkli bir kareden
baslayip devam edecektir. Kod damlalari
g6zin yakalayamayacadi bicimde birbi-
rinden farkl gériinecektir.

Eger kompozisyonunuz Resim 06 ‘daki gibi
gorunlyorise basardik demektir. Elinize saglik,
afiyet olsun. Ornekteki gibi gézikmiyor ise
hemen paniklemeyin ilk karenin bos gérinmesi
normaldir. Zaman ¢izelgesiniilerleterek ya da
space tusu ile 6nizleme alarak kod yagmurunu
seyre dalabilirsiniz.

Sefin tavsiyesi olarak birkag not daha diseyim.
Eger artalan olarak kullanacaksaniz, yagmur
katmanini pargaciklarin ortalama émri kadar
baslangi¢ karesinden geriye kaydirin. Uygu-
lamamizda pargaciklarin dmrindn 3 saniye
olduguna gore 3-4 saniye geri kaydirarak ilk
karede baslamis olmasini saglarsiniz. “Parti-
cular” efektinin kullaniciya tanidigr imkanlar
dogrultusunda kisa sdreli loop Uretmek pek

mumkun goéztkmuyor. Bunun yerine 20-30
saniyelik bir sekans Gretip, bas ve sonunu cross-
fade veya farkli bir gecis efektiile baglayarak
loop artalanlar Gretmeniz mumkan.

2 boyutlu degil de, 3 boyutlu daha dog-
rusu icinde gezebilecegimiz hale getirmek
icin kompozisyona kamera eklemek yeterli.
“Particular” efektinin 3d-layer destegi oldugu-
nu unutmayalim. istege gére degistirmeniz
gereken tek sey Emitter Size degerleri olacaktir.
Aslinda bu haliile de derinlige sahip, bazi par-
caciklar onde bazilar arkada etkisine sahibiz;
ama icinde 6zgurce gezilebilir hale getirmek
icin kamera gerekli. Basit 3 boyutlu hareketleri
Emitter Position ve/veya Rotation degerleriile
oynayarak da verebilirsiniz,ama inanin kamera
ekleyince kendinizi 3 boyutlu bir program kul-
laniyormus gibi hissedeceksiniz. Bu sayfalarda
verecedim tek kare drnek resim ile bu hissi
veremeyecedim icin hi¢ zorlamiyorum .

Dilerseniz Gzerine sos eklemek kivaminda,
artalana yesil bir renk gecisi Ust katmana par-
lama/glow efektiverebilirsiniz. Bunlari drnekler
ile tek tek aciklamiyorum. Ozellikle kamera ile
damlalarin icinde gezdikten sonra Uzerine bir
seyler ekleyip, Uretmek adina yeterince motive
oldunuz. Sumeshur televizyon reklamindaki
gibi, "-Gerisi size kalmis!”.

Hatta ve hatta pismis asa su eklemekister-
seniz. TUm bu Matrix atraksiyonunu bir kenara
birakip, kod damlasina dikey olarak sevgilinizin
adini yazin. Aman dikkat, Gst mentden Re-
move All Text Animators komutu ile karakter
degisimlerini kaldirin. Yoksa beklentinizin aksi(!)
bir tepki alabilirsiniz. Kod damlasinin bazi ka-

relerine, windings yazi tipinden yararlanarak
kalp ve cicek serpistirin. Ana kompozisyona
donun. En Uste bir Adjustment Layer acin. Efekt
olarakister Hue/Saturation isterse CC Tonerile
batun renkleri romantik sarilara, pembelere
yaklastirabilirsiniz. Atmosferi glglendirmek
adina Glow efektini artirmaniz gerekebilir.
“Space” tusu ile onizleme aldiginizda sevgi
seliile karsilasacaksiniz.

Son So6z

Ontimiizdeki yazilarda, mevsim normalleri ge-
regi, Matrix yagmurunu“3dsmax"ve "Particle
Flow"kullanarak tekrar Gretmeyi planlyorum.
Ayni seyi Uretmek zaman kaybi mi, tartisilir
ama sadece 2 event'a sahip bir akis semasi
ile Matrix efekti elde etmek inanin ylzinizd
glldUrecektir. Hatta daha sonra Matrix kod
yagmurunu director (uzmanlik alanim degil
ama “Shockwave3d” ile gelen ¢cok kullanish 3
boyutlu parcacik sistemine sahip) ile tekrar
Uretmeyi de distinmayor degilim.

Siziyisi mi sonraki aylarda anlatacagim ko-
nulari bana birakmayin (1) ve zaman kaybet-
meden kafaniza takilan teknikleri bana yazin.
Yorum, &neri ve elestirilerinizi en acimasiz sekli
ile osmansafi@gmail.com e-posta adresine
bekliyor olacagim. Anlatim esnasinda bahsi
gecen kaynak dosyalara www.dijitalx.com/
osman/digitalarts/matrix_kodyagmuru_v1.rar
adresinden erisebilirsiniz ama uygulamanin
basitligini gdz dniine alinca, daha ilk uygu-
lamadan sizi tembellige alistirdigimi hissedi-
yorum J. Sonraki uygulamalarda gértismek
Uzere, hosca kalin.



